Additional file 3. Results of the quality assessment.

Author Question Total Score

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27
Ashkenazi et al [35] Y Y Y Y Y Y Y N Y Y N N U N Y Y Y Y N Y Y U N N U Y N 1627 (59%)
Bonney et al [36] Y Y Y Y Y Y Y N Y Y N N Y N Y Y Y Y Y Y Y U Y N N Y Y 2027 ((74%)
Bonney et al [37] Y Y Y Y Y Y Y N Y Y N N Y U Y Y Y Y Y Y Y U Y U Y Y Y 2127 (18%)
Bonney et al [38] Y Y Y Y Y Y Y N Y Y N N Y U Y Y Y Y Y N Y U Y U Y Y Y 20727(74%)
Bonney et al [39] Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y N N Y N Y Y U Y Y Y Y U N N N Y Y 1927 (70%)
Ferguson et al [40] Y Y Y Y Y Y Y N Y Y N N Y U Y Y N Y Y Y Y UN N U Y Y 1827(67%)
Hammond et al [41] Y Y Y N Y Y Y N Y Y N N Y NN Y Y Y Y Y Y U Y U U Y N 17/27(63%)
Howie et al [42] Y Y Y Y Y Y Y N Y Y N N Y N U Y Y Y Y N U Y Y N U Y Y 18/27((67%)
Jelsma et al [43] Y Y Y Y Y Y Y N Y Y N N Y N N Y U Y Y Y N U U U U Y N 15727 (56%)
Jelsma et al [44] Y Y Y Y Y Y Y N Y Y N N Y N N Y UY Y N N U U U Y Y N 15727 (56%)
Ju et al [45] Y Y Y N Y Y Y N Y N N N Y N U Y U Y UN Y U Y U Y Y N 14/27 (52%)
Mombarg et al [46] Y Y Y Y Y Y Y N Y Y N N Y N U Y U Y Y Y Y U Y U U Y N 1727 (63%)
Smits-Engelsman et al [47] Y Y Y Y Y Y Y N Y Y N N Y N U Y UY Y Y Y UN N Y Y N 1727 (63%)
Smits-Engelsmanetal[48] Y Y Y Y Y Y Y N Y Y N N Y N Y Y U Y Y Y Y U N N Y Y N 18/27(67%)
Straker et al [49] Y Y Y Y Y N Y N Y Y N N Y N U Y Y Y Y Y U Y Y N U Y Y 1827(67%)

Y, yes (1 point); N, no (0 points); U, unable to determine (0 points). See Additional file 2 for detailed description of each question. Data
retrieved from each article, related articles or by contacting authors.
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